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決算概要

（単位：百万円）

2026年3月期
第１四半期

（2025年４～６月）

2027年3月期
第１四半期

（2026年４～６月）
増減 増減率

売上高 2,585 2,578 △6 △0.3%

営業損益 △90 △6 83 ー

経常利益 1,800 384 △1,415 △78.6%

親会社株主に帰属する当期純利益 1,775 1,500 △275 △15.5%

 売上高はグローバルデータインテリジェンス事業とIT関連事業において増加となったものの、エンターテインメント関連事業にお
ける遊技機部品等の出荷数量の減少などにより、前年同期比６百万円の減少

 営業損失は販管費の増加があったものの、売上原価の低減により、前期の△90百万円から△６百万円となる。
 経常利益はCellebrite社の持分法による投資利益364百万円と前年同期に比べ1,463百万円減少したことにより、前年同期比1,415
百万円の減少

 当期純利益はCellebrite社の持分変動利益を1,121百万円計上したものの、前年同期比275百万円の減少
 持分法による投資利益と持分変動利益の増減については、会計処理の見直しを行ったことが影響しています。

2027年3月期 第１四半期業績

2027年３月期 第１四半期決算（前年同期比）



4

22

40

21

56

34

8.0%

13.8%

7.1%

13.6%

8.9%

284 293 302

412 387

グローバルデータインテリジェンス事業

主な増減要因
 売上高

 営業利益/営業利益率

92% 85%

2027年3月期 第１四半期業績
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3Q

FY26/3
4Q

FY27/3
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2Q
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3Q
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4Q

 前年同期比で増収増益
 売上高はCellebrite社製品を中心とした販売及びサブスクリプショ

ン契約件数の増加により増収
 営業利益も売上の増加に伴い増益

（単位：百万円）

（単位：百万円）

+35.8%

+51.1%
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エンターテインメント関連事業

 売上高

 営業利益/営業利益率

2027年3月期 第１四半期業績
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主な増減要因
 前年同期比で減収減益

 遊技機事業
 売上高は遊技機部品等の出荷数量が減少したこと等により減収
 営業利益は原価低減の取組により増益

 ゲームコンテンツ事業
 売上高は新作の発表がなく、減収
 営業利益は開発費の増加により減益

（単位：百万円）

（単位：百万円）

△ 16.9%

△ 22.2%
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I T関連事業
 売上高

 営業利益/営業利益率

92% 85%

2027年3月期 第１四半期業績
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主な増減要因
 前年同期比で増収増益

 前年同期において各通信キャリアの3G回線停波に伴うLTE（4G）
への移行需要が一巡したことによる需要減が見られたが、当第１四
半期において当該影響が解消

 各種コストの上昇に伴う販売価格の改定
 EKTechグループがマレーシアで堅調に売上を伸長
 売上高は上記の要因によって増収
 営業損益は営業損失から営業利益に転換

（単位：百万円）

（単位：百万円）

ー %

+35.7%

△13
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ウェルネス事業
2027年3月期 第１四半期業績

 ウェルネス事業では、サンデジタルヘルス社を通じて、スリープテックを使い睡眠の質改善分野で
リードするMyWaves Technologies社の製品の国内発売に向けて、各種の準備を進めている段階

 当第1四半期の営業損失△7百万円

myWaves 睡眠ソリューションキット

会社名 サンデジタルヘルス株式会社
所在地 東京都港区浜松町2－2－12 JEI浜松町ビル4階
代表取締役社長 ヤコブ・ズリッカ（当社取締役）
資本金 50百万円
株主 当社（100％子会社）
事業内容 デジタルヘルス分野におけるソリューション事業
URL https://www.sdh.co.jp/

【サンデジタルヘルス概要】
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△ 90

11

△ 44

81

△ 6

42
△ 6

2026年３月期
第１四半期
営業損失

グローバルDI エンターテインメント IT関連 ウェルネス 販管費等その他 2027年３月期
第１四半期
営業損失

営業損失増減分析

単位：百万円

2027年3月期 第１四半期業績
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+

+
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貸借対照表
2027年3月期 第１四半期業績

単位：百万円 2026年３月末 2026年６月末 増減

流動資産 8,610 7,970 △ 639

固定資産 45,041 47,170 2,128

有形固定資産 1,373 1,389 15

無形固定資産 627 618 △ 8

投資その他の資産 43,040 45,162 2,121

資産合計 53,652 55,141 1,488

流動負債 5,276 5,659 383

固定負債 195 194 △ 0

純資産 48,181 49,287 1,105

負債純資産合計 53,652 55,162 1,488
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2027年3月期連結業績予想

（単位：百万円）
2026年3月期(a) 2027年3月期(f) 増減 増減率

売上高 9,907 19,222 9,315 94.0%
営業利益 △15 2,131 2,146 ー
経常利益 5,133 8,300 3,167 61.7%

親会社株主に帰属する当期純利益 9,663 7,600 △ 2,063 △ 21.3%

2027年３月期 通期

 売上高は中期経営計画に基づき、既存事業とM&Aや業務提携による売上増を計画
 営業利益は売上の増加に加え、売上原価の改善と販管費のコントロールによる黒字回復を計画
 経常利益はCellebrite社の持分法による投資利益の増加を計画
 当期純利益はCellebrite社の持分変動利益の計上を計画しない

 2026年５月15日に公表した連結業績予想からの修正はありません
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四半期別の連結損益
Appendix

(単位：百万円) 2026年３月期 2027年３月期

1Q 2Q 3Q 4Q 通期 1Q 2Q 3Q 4Q 通期

売上高 2,585 2,116 2,700 2,505 9,907 2,578

売上総利益 629 583 760 789 2,763 761

売上総利益率 24.3% 27.6% 28.2% 31.5% 27.9% 29.5%

販売費及び一般管理費 719 636 753 668 2,778 768

販売費及び一般管理費率 27.8% 30.1% 27.9% 26.7% 28.0% 29.8%

営業利益 △ 90 △ 53 7 121 △ 15 △ 6

営業利益率 ー ー 0.3% 4.8% ー ー

経常利益 1,800 385 1,312 1,633 5,133 384

経常利益率 69.6% 18.2% 48.6% 65.2% 51.8% 14.9%

純利益 1,775 2,666 2,454 2,767 9,663 1,500

純利益率 68.7% 126.0% 90.9% 110.5% 97.5% 58.2%
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四半期別のセグメント業績
Appendix

(単位：百万円) 2026年３月期 2027年３月期

1Q 2Q 3Q 4Q 通期 1Q 2Q 3Q 4Q 通期

グローバルデータインテリジェンス事業
売上高 284 293 302 412 1,293 387

セグメント利益 22 40 21 56 140 34

セグメント利益率 8.0% 13.8% 7.1% 13.6% 10.9% 8.9%

エンターテインメント関連事業
売上高 1,776 1,012 1,440 1,248 5,477 1,476

セグメント利益 201 106 146 194 648 156

セグメント利益率 11.3% 10.5% 10.2% 15.6% 11.8% 10.6%

IT関連事業
売上高 528 813 966 848 3,158 717

セグメント利益 △ 13 80 134 130 332 67

セグメント利益率 ー 9.9% 13.9% 15.4% 10.5% 9.4%

ウェルネス事業
売上高 ー ー ー ー ー ー

セグメント利益 △ 1 △ 9 △ 10 △ 8 △ 30 △ 7

セグメント利益率 ー ー ー ー ー ー

調整額 売上高 △ 5 △ 3 △ 8 △ 4 △ 22 △ 22

セグメント利益 △ 299 △ 270 △ 283 △ 252 △ 1,105 △ 1,105

合計
売上高 2,585 2,116 2,700 2,505 9,907 2,578

セグメント利益 △ 90 △ 53 7 121 △ 15 △ 6

セグメント利益率 ー ー 0.3% 4.8% ー ー



本資料は、当社の事業内容、経営戦略、業績に関する情報の提供を目的としたものであり、
当社が発行する有価証券の投資を勧誘することを目的としたものではありません。
また、本資料の決算データ・会社データについては2026年8月10日現在のデータに基づいて作成されております。
本資料に記載された意見や予測等は、資料作成時点の当社の判断であり、
その情報の正確性、完全性を保証し又は約束するものではなく、また今後、予告なしに変更されることがあります。

IR問い合わせ先：サン電子株式会社 IR室
E-mail :  ir@sun-denshi.co.jp

ディスクレーマー
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