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   2026 年７月 28 日 

各  位    

 
会 社 名 ポ ー ル ト ゥ ウ ィ ン 

ホ ー ル デ ィ ン グ ス 株 式 会 社 

 代表者名 代表取締役社長 橘    鉄 平 

  (コード番号：3657 東証プライム) 

 問合せ先 取締役 CFO 山 内  城 治 

  (Email：ir@ptw.inc) 

 

 

連結子会社間の吸収合併に関するお知らせ 
 

 

当社は、2026年７月 28日開催の取締役会において、当社連結子会社であるポールトゥウィン株式会社（以

下、「ポールトゥウィン」）及び株式会社 ADOOR（以下、「ADOOR」）について、ポールトゥウィンを存続会

社、ADOOR を消滅会社とする吸収合併（以下、「本合併」）を行うことを決議いたしましたので、お知らせ

いたします。なお、本合併は、当社の完全子会社を当事者とする吸収合併であるため、開示事項・内容を一

部省略して開示しております。 

 

 

記 

１．本合併の目的 

本合併は、当社グループ会社の事業内容を再統合し、経営管理体制を一元化することにより、経営の効

率化と経営資源の有効活用を図り、当社グループの企業価値の一層の向上を目指すことを目的としており

ます。 

 

当社グループは、顧客のサービスやプロダクトのライフサイクルの企画、開発、リリース、運用、改善

の工程において、品質コンサルティング、ゲームデバッグ、ソフトウェアテスト、環境構築・移行サポー

ト、モニタリング、カスタマーサポート、不正対策、BPR サポート等を提供するサービス・ライフサイク

ルソリューション事業を行っており、同事業は、国内ソリューション、海外ソリューションの２つの業務

に区分しております。  

 

ADOOR は、企業・自治体向けに XR 技術やメタバースを活用したコンテンツ・イベントを企画、制作、運

営するとともに、独創的なアイデアを取り入れたインディーゲーム*開発支援にも取り組んでまいりました。

また、コンテンツ提供後においても、当社グループの強みであるモニタリング及びカスタマーサポートを

継続的に提供することで、顧客との長期的な関係構築と事業シナジー創出を推進してまいりました。 

 

当社では、過去数年にわたる事業再編の期間を「再編期」と位置付け、全世界で従業員数 7,000 名超

（2026年１月 31日現在）に及ぶグループ全体を俯瞰し、中長期的な視点に基づく成長基盤の再構築を推進

してまいりました。昨年６月には、当期（2027 年１月期）以降の収益性回復・再成長に向けて、メディ

ア・コンテンツからの撤退を決定した他、海外ソリューションにおいても開発段階にあったコンテンツ事

業を中断する等、事業の選択と集中を進めてまいりました。 

 

このような背景の下、当社グループにおける成長領域への経営資源の集中を図るべく、ポールトゥウィ

ンを存続会社、ADOOR を消滅会社とする本合併を実施することといたしました。なお、本合併が 2027 年１

月期業績予想に与える影響は、軽微に留まる見込みです。 

 

 

* Independent video game(英：独立系ゲーム)の略称。大規模なパブリッシャーの資金援助を受け

ず、少人数・低予算で開発されたゲームソフトのこと。 
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２．本合併の要旨 

（１）本合併の日程 

合 併 決 議 取 締 役 会 2026 年７月 28 日 

合 併 の 契 約 締 結 日 2026 年８月 24 日（予定） 

合併承認株主総会（合併当事会社） 2026 年８月 25 日（予定） 

合 併 の 効 力 発 生 日 2026 年 11 月１日（予定） 

 

（２）合併方式 

ポールトゥウィンを存続会社、ADOOR を消滅会社とする吸収合併方式です。 

 

（３）本合併に係る割り当ての内容 

本合併は、当社の完全子会社間の合併であるため、本合併による株式、金銭その他の財産の交付は行

いません。 

 

（４）本合併に伴う新株予約権及び新株予約券付社債に関する取扱い 

該当事項はありません。 

 

３．合併当事会社の概要 

  存続会社 消滅会社 

（１） 商 号 ポールトゥウィン株式会社 株式会社 ADOOR 

（２） 所 在 地 
愛知県名古屋市千種区今池一丁

目５番９号 

東京都新宿区西新宿二丁目４番

１号 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役 CEO 志村 和昭 代表取締役社長 橘 鉄平 

（４） 事 業 内 容 
デバッグ・ネットサポート・ 

ソフトウェア品質検証事業 

メタバース運営及びサポート 

事業、ゲームセカンダリ事業 

（５） 資 本 金 30,000 千円 80,000 千円 

（６） 設 立 年 月 日 1994 年１月 20 日 2023 年５月１日 

（７） 発 行 済 株 式 30,000 株 8,000 株 

（８） 決 算 期 １月 31 日 １月 31 日 

（９） 大株主及び持ち株比率 
ポールトゥウィンホールディン

グス株式会社 100% 

ポールトゥウィンホールディン

グス株式会社 100% 

（10） 直前事業年の財政状態及び経営成績（2026 年１月期） 

 純 資 産 5,783 百万円 △ 149 百万円 

 総 資 産 8,955 百万円 26 百万円 

 １ 株 当 た り 純 資 産 192,771.65 円 △ 18,653.21 円 

 売 上 高 22,730 百万円 98 百万円 

 営 業 利 益 1,328 百万円 △ 100 百万円 

 経 常 利 益 1,424 百万円 △ 101 百万円 

 当 期 純 利 益 △ 693 百万円 △ 117 百万円 

 １株当たり当期純利益 △ 23,122.98 円 △ 14,648.03 円 

 

４．本合併後の状況 

商 号 ポールトゥウィン株式会社 

所 在 地 愛知県名古屋市千種区今池一丁目５番９号 

代表者の役職・氏名 代表取締役 CEO 志村 和昭 

事 業 内 容 デバッグ・ネットサポート・ソフトウェア品質検証事業 

資 本 金 30,000 千円 

決 算 期 １月 31 日 

 

５．今後の見通し 

本合併は、当社連結子会社間における吸収合併であるため、連結業績に与える影響は軽微であります。 

 

以 上 


